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NÃO ÉNÃO É
Limpar seu HD



  

NÃO ÉNÃO É
Higiene Básica



  

Java:

Ruby:

Python:



  

Engenharia



  

Planejamento



  

Erros CAROS



  

Arquitetura



  



  



  



  



  



  



  



  

Arte



  

Artesanato



  

Fábricas VS Feito à mão



  

Sob Medida



  

Algo ÚNICO



  

Não sabemos



  

Código Assassino!



  

LSA = Languages and
Systems Administration



  

Mantenedor Psicótico



  

Com grandes poderes,
vem grandes responsabilidades



  

SOFTware
NÃONÃO

deveria ser
HARD

de mudar



  

Código é como cozinha



  

Se não é cuidado,
fica nojento!



  

Código é sua
mensagem pro futuro!



  

Fazer passar é fácil!



  

Difícil é manter...



  

Precisa prever o futuro



  

Não sabemos
comparar



  

Sempre temos alguma
Dívida Técnica



  



  

“Código Limpo sempre aparenta ter sido 
escrito por alguém que se importa. Não 
há nada de óbvio que você possa fazer 
para melhorá-lo. Todas essas coisas 
foram pensadas pelo autor do código, e 
se você tentar imaginar melhorias, você 
é levado de volta ao código original, 
apreciando o código que alguém deixou 
para você – código de alguém que se 
importa profundamente com seu 
trabalho.”

Michael Feathers

Autor de
“Working Effectively with Legacy Code” 



  

“Você sabe que está trabalhando 
com código limpo quando cada 
rotina que você lê acaba sendo 
aquilo que você esperava que fosse. 
Você pode chamá-lo de código 
bonito quando o código também faz 
parecer que a linguagem foi feita 
para aquele problema.”

Ward Cunningham

Inventor do Wiki, FIT e
co-inventor de

Programação Extrema (XP)



  

Mau cheiros de
código fazem isso



  

Se feder,
troque-o



  

Mas como limpar?



  

Mantenha pequeno



  



  



  

OU



  

Revele suas intenções



  



  



  

WTF?!?



  

Proteja seu código



  



  
Use Padrões



  



  



  

Regra do Escoteiro



  



  

Perguntas?
Críticas?

Comentários?

hugo@agilbits.com.br
@hugocorbucci


